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Rappel
Soit f une fonction continue et dérivable en x�. Le point x� est stationnaire si f 0(x�) = 0:
Soit f une fonction dé�nie en x�. Le point x� est un point critique si f 0(x�) n�existe pas:

Exercice 1: Soit la fonction
f(x) = 3

p
x (x+ 2)

1) calculer

f 0(x) = :::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::: et f 00(x) = ::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::

2) Remplir le tableau

x :::: :::: ::::

f 0(x)

f 00(x)

f(x)

nature du
point

min =max

MATLAB: Créer un dossier sur le bureau appelé "test_votre nom_votre prénom"
1) completer le script suivant:
� � � � � � � � � � � dichotomie:m � � � � � � � � � � � � � � � �
function opt= while
if b<=a opt=(a+b)/2;
disp(� if (F(a)*F(opt)==0)
else if (F(a)*F(b)==0) break
disp(� else if(F(a)*F(opt)>0)
else if (F(a)*F(b)>0) else
disp(� end
else opt=(a+b)/2;
2) Pour obtenir la solution optimal de f on utilise le script suivant :
� � � � � � � � � � � � � appel_ :m � � � � � � � � � � � �
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dichotomie(a,b,F,epselon)
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a=opt;
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b=opt;
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end;end;end;end;end;
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a= %entrer la première valeur de l�intervalle
b= %entrer la deusième valeur de l�intervalle
epselon= %entrer la précision
syms x
f=inline(�(x+1)*(nthroot(x,3))�);
df= % la première dérivée
opt=
ddf= % la deusième dérivée
if % tester si un min ou max
fprintf(�la fonction admet un .............. %2.4f sur [%i,%i] nn�,.........,.........,.........)
else
fprintf(�la fonction admet un .............. %2.4f sur [%i,%i] nn�,.........,.........,.........)
end
% graphe de la fonction et le point optimal
x=;

plot
title(
� � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � �
Exercice 2: Soit la fonction

g(x) =

�
�10(x+ 2) (x+ 5) x 2 [�4;�2]
(x+ 2) (x� 1) (x� 4) x 2 [�2; 5]

1) calculer

g0(x) = :::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::: et g00(x) = ::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::

2) Remplir le tableau

x �4 ::: ::: :::: :::: 5

g0(x)

g00(x)

g(x)

nature du
point

min =max

MATLAB:
Trouver les solutions optimales locales apres 10 itérations (en utilisants les 4 méthodes )
calculer le rapport de réduction pour chaque méthode.
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inline('(2/3)*(2*x+1)/(nthroot((x^2),3))');
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dichotomie(a,b,df,epselon);
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inline('(4/9)*(x-1)/(nthroot((x^5),3))');
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linspace(a,b);y=(x+2).*(nthroot(x,3));y1=(opt+2).*(nthroot(opt,3)); (x,y,'-r',opt,y1,'g*');  'graphe de f(x)=(x+2).*(nthroot(x,3))');
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Remarque : les étudiants ont déjà les programmes il suffit d’ajouter au programme (‘break’ si k=10): 

 

 

 

Pour que le programme s’arrête à la 10 ème itération.  
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